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Contenu général 

 
--------------------------------------------------------------------------- 

Étude des genres selon des découpages historiques et géographiques: de la grande forme 
hollywoodienne aux nouvelles formations génériques. Cours consacré soit à la question 
théorique de la distinction générique, soit à des études de cas génériques. (Annuaire – F.A.S.) 
           
Le cinéma d’horreur constitue le genre analysé, et les films de zombies forment plus précisément 
le sous-genre à l’étude. Conséquemment, le cours se penche sur quelques-unes des 
caractéristiques, thématiques et figures majeures des films de zombies depuis 1932. Il propose à 
la fois une vue d’ensemble de l’évolution et des propriétés des films de zombies ainsi qu’un 
examen plus spécifique de quelques-unes des œuvres les plus importantes du sous-genre. Il s’agit 
aussi d’introduire les étudiants/es aux diverses questions critiques et théoriques soulevées par les 
zombies: les mécanismes de l’horreur, la réitération de structures narratives, la post-humanité,  
l’esthétisation de la violence et de la répulsion, les allégories et métaphores du monstre, etc. Nous 
nous intéresserons cependant plus particulièrement à l’anatomie du corps humain. Le cours vise à 
amener les étudiants/es à identifier certains moments privilégiés qui scandent l’histoire du sous-
genre, à considérer les zombies comme un objet d’analyse et de réflexion, ainsi qu’à mettre en 
perspective l’importance socioculturelle du phénomène. 
 

 
 
 
Document obligatoire : Perron, Bernard, Antonio  Dominguez Leiva et Samuel 
Archibald (dirs.), Z pour Zombies, Montréal: Presses de l’Université de Montréal, 
2015. (Disponible à la libraire du Pavillon Jean-Brillant.) 
 

Note importante : Certains extraits de film visionnés dans le cadre du cours peuvent être 
dérangeants et/ou choquants. En assistant aux séances, vous attestez en être conscients et 
acceptez de visionner ces extraits. Il s’agit bien de jeter un regard critique et analytique 
à ces films. 
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Déroulement du cours 

 
-------------------------------------------------------------------------- 

 
6 septembre (cours 1) : Du monstre en nous au nous monstrueux. 
    

Texte à lire : Bernard Perron, Antonio Dominguez Leiva et Samuel Archibald, 
«Introduction», p. 9-20. 

 
     
13 septembre (cours 2) : Être mort ou ne pas être mort: telle est la question! – Partie 1 
 
20 septembre (cours 3) : Être mort ou ne pas être mort: telle est la question! – Partie 2 
 

Textes à lire: Kyle William Bishop, «L’émergence des Zombie Studies: comment les 
morts-vivants ont envahi le monde universitaire et pourquoi nous devrions 
nous en soucier», p. 21-31; ainsi que Lucy Swanson, «De retour d’entre 
les morts (encore): l’imaginaire de l’espace dans la fiction haïtienne 
contemporaine», p.101-113. 

 
 
27 septembre (cours 4) : Seul (ou en petit groupe) contre tous. 
 

Texte à lire: Frédérick Maheux, «Du vaste à l’exigu: l’invasion zombie dans les 
espaces vidéoludiques», p. 189-201. 

 
 
4 octobre (cours 5) : Ne rien avoir dans le crâne et pourtant ne pas savoir où donner de la 

tête. 
 

Texte à lire: Vincent Brault, «Zombie: le paradoxe déambulant», p. 21-29. 
 
       
11 octobre (cours 6) : Le langage corporel ou comment dire beaucoup de choses en 

gémissant. 
 

Texte à lire: Antonio Domínguez Leiva, «Le zombie, héros culturel de l’ère 
néobaroque», p. 57-72. 

 
        

 
  

 
 

18 octobre : Examen de mi-session. 

   Remise du plan de travail : 1er novembre    



    
1er novembre (cours 7) : Se regarder dans le blanc (ou le noir) des yeux et voir le visage de la 

mort. 
 

Texte à lire: Simon Niedenthal,  «Un doux parfum de dégoût. L’avenir du zombie à 
l’ère du jeu vidéo odorant», p. 203-215. 

 
 
8 novembre (cours 8) : Mordre à belles dents dans un corps-à-gore. 
 

Texte à lire: Bernard Perron, «Les traits et les tracés des zombies bédéiques», p. 167-
188. 

 
 

15 novembre (cours 9) : Avoir l’estomac dans les talons et le cul par-dessus tête. 
 

Texte à lire: Sarah Cleary, «La vie sexuelle des affamés et des putrides: les  
représentations de la sexualité dans les récits de zombies», p. 73-86. 

 
 
22 novembre (cours 10) : Lever la main sur l’humanité et la battre à bras raccourcis. 
 

Texte à lire: Pierre Chemartin, «Bédés et macchabées: comique macabre et visions 
horrifiques dans les horror comics pré-Code», p.143-165. 

 
 
29 novembre (cours 11) : Être bête comme ses pieds, mais continuellement dans les jambes 

des survivants. 
 

Texte à lire: Claudia Boutin,  «28 Days Later et l’illusion gothique: du corps à corps 
au corps-raccord», p. 129-142. 

 
 
 

 
 
6 décembre (cours 12) : Faire contre mauvaise fortune bon cœur ou l’humanisation du 

zombie. 
 

Textes à lire: Katharine Streip, «Merci pour les souvenirs: la nostalgie zombiesque», 
p. 87-99, et Jérôme-Olivier Allard, «Le zombie prend la rue: 
revendications d’un monstre (ré)humanisé», p. 115-127. 

 
 
     

   Remise du travail d’analyse: 6 décembre    

13 décembre : Examen final (B-4345) 



--------------------------------------------------------------------------- 
 

Mode d’évaluation 
 

--------------------------------------------------------------------------- 
 
1) Un examen de mi-session (cours 1-6) : 20% (18 octobre). 
 

Questions objectives et à développement court sur la matière vue en cours et les lectures 
obligatoires. Et/ou analyse(s) de séquence ou/et d’image. 

 
(Les étudiants/es n’ont pas droit à leurs notes personnelles.) 
 

2) Un examen de fin de session (cours 7-12) : 30% (13 décembre). 
 

Questions objectives et à développement court sur la matière vue en cours et les lectures 
obligatoires. Et/ou analyse(s) de séquence et/ou d’image. 

 
  (Les étudiants/es n’ont pas droit à leurs notes personnelles.) 

 
Aucune remise d’examen ne sera accordée en raison des horaires ou des travaux de 
production. 

 
3) Plan de travail : 10% (1er novembre)  
 

3 pages maximum (double interligne, Times new roman 12, marges 2.5 cm) 
 
Vous devez :  
1) indiquer l’option d’analyse choisie, puis justifier le choix des trois autres œuvres 

choisies (une page);  
2) présenter quatre sources bibliographiques et justifier en quelques lignes leur pertinence 

(une page – voir les précisions bibliographiques ci-dessous); 
3) un sommaire de chacune des deux parties de votre travail (une page).  

 
4) Un travail d’analyse : 40% 
 
Vous allez choisir l’une des trois options suivantes et analyser le ou les films: 
 

1) Contracted (Eric England, 2013) et Contracted: Phase II (Josh Forbes, 2015). 
 
2) Cockneys vs Zombies (Matthias Hoene, 2012). 
 
3) The Dead (Howard J. Ford et Jonathan Ford, 2010). 

 
(Les films sont disponibles la Médiathèque J.-A.-DeSèves située au 2e étage de la 
Bibliothèque des lettres et sciences humaines. Vous devrez visionner par vous-mêmes le/s 
film/s choisi/s ainsi que voir, lire ou jouer les autres œuvres nécessaires à l’analyse.) 



Votre travail (de 8-10 pages) devra comporter les éléments suivants : 
 

1) Une courte introduction (¼ à ½ page).  
2) Une analyse générique (de 3¾  à 4½ pages). 

Vous devez montrer comment le/s film/s choisi/s s’inscrit/vent dans le cadre plus général 
des films de zombies. Pour ce faire, en vous intéressant aux conventions, aux variations, 
aux exceptions et/ou aux thèmes, vous devez comparer le/s film/s choisi/s avec au moins 
trois autres films de votre choix ou trois des cinq œuvres suivantes: un film – un 
minimum de trois épisodes d’une série télé – un jeu vidéo – un roman – trois bandes 
dessinées d’au moins six numéros. Vous ne pouvez pas travailler sur les deux/trois 
autres films à l’analyse. 

3) Une analyse formelle (de 3¾ à 4½ pages). 
 Vous devez examiner la façon dont sont représentés les zombies dans le/s films choisi/s. 
Concentrez-vous sur deux ou trois parties du corps. Il vous faut aussi étudier en détail les 
cadrages, les mouvements de caméra, le montage, l’éclairage, le son, le jeu des acteurs, 
etc. 

4) Une courte conclusion (¼ à ½ page). 
------- 
5) Une bibliographie (obligatoire). 
6) Des annexes (si tel est le cas). 
 

Conditions essentielles :  
 
I) Vous ne devrez pas vous en tenir à la matière vue en cours ou aux suppléments des DVD.  
 
II) Au sein même de votre travail, vous devrez faire un minimum de cinq références 
fonctionnelles à partir d’au moins quatre textes universitaires différents (historiques, analytiques 
et/ou théoriques). Les références tirées de l’ouvrage obligatoire ne pourront compter que pour un 
seul de ces différents textes (mais vous pouvez certes citer plus d’un texte si vous le souhaitez). 
Cela vaudra aussi pour les textes tirés du web qui ne pourront compter que pour un seul de ces 
différents textes. Référez-vous à la bibliographie et aux ouvrages en réserve à la bibliothèque des 
lettres et des sciences humaines. Ou prévoyez quelques visites à la médiathèque Guy-L.-Côté de 
la Cinémathèque québécoise (335, boul. De Maisonneuve Est – Métro Berri-UQAM). 
 
Attention, les critiques spécialisées, les forums de discussion et les pages web personnelles de 
fans ne sont pas des sources universitaires. Vous pouvez vous y référer, mais uniquement à titre 
de complément informatif.  Il faut privilégier les revues ou journaux électroniques gérés par des 
comités de lecture et les sites rattachés à des institutions de recherche. La reprise d’un passage 
déjà cité dans les présentations du cours ne peut pas compter comme l’une des 5 citations 
demandées. Il est possible de se référer aux ouvrages utilisés dans le cours, mais il faut le 
consulter plus en profondeur (ne vous limitez pas seulement aux quelques extraits disponibles sur 
Google Books!). En ce sens, vous devez approfondir votre réflexion au-delà de ce qui est dit en 
classe, notamment en privilégiant la recherche et l’usage des sources spécialisées. L’intérêt est 
bien de vous inciter à vous familiariser avec la recherche universitaire. 
 
Pour identifier vos sources (pages incluses), vous devez impérativement respecter le Protocole 
bibliographique et guide de rédaction de la Section cinéma et jeu vidéo du département 
(http://documentationcinema.ca/). Vous pourrez être pénalisés de 5% si vous ne respectez pas 
ledit protocole. 



Dans le corps du texte, il faudra indiquer entre parenthèses le nom de famille de l’auteur, l’année 
de publication de la référence et la page citée des ouvrages et/ou articles en bibliographie. Le 
nom de famille est toujours en lettres minuscules et il n’y a pas de virgule entre le nom et l’année 
de publication :  
 (|Nom| |année|, p. |page(s) citée(s)|) – par exemple : (Carroll 1990, p. 100). 
 
III) Le travail (imprimé et non en version numérique) se fera seul et aura huit à dix pages 
(minimum et maximum de rigueur, dactylographiées à double interligne, Times new roman 12, 
marges 2.5 cm). Ceci exclut la bibliographie obligatoire et, s’il y a lieu, les figures ou les 
annexes. Il faudra annexer votre plan corrigé avec votre travail final. 
 
IV) Critères de correction: 1) la pertinence, la rigueur et l’acuité de l’analyse générique; 2) la 
rigueur et l’acuité de l’analyse formelle; 3) la logique de l’argumentation et la justesse relative 
des idées présentées; 4) la compréhension et la pertinence des notions employées et des 
références utilisées; 5) le renvoi à des exemples concrets, ainsi que 5) la qualité de l’expression et 
de la présentation. Le non-respect de la longueur (minimum et maximum de rigueur) sera 
pénalisé. 
 
La correction tiendra aussi compte de votre nécessaire maîtrise de la langue française. Suivant la 
politique du département, vous pouvez perdre jusqu’à 10 % de la note globale du cours (un point 
par cinq fautes). Dans la mesure où le français ne sera corrigé que pour le plan de travail et le 
travail final, vous pourrez perdre jusqu’à 20% de la note de ces travaux. Relisez votre travail et 
corrigez vos fautes d’orthographe, de syntaxe et de frappe. 
 
Tout plagiat, toute fraude ainsi que toute tentative de commettre ces actes à l’occasion d’un 
examen ou d’un travail peut entraîner la note de 0%. Veuillez vous référer au règlement officiel 
de l’université : <http://www.integrite.umontreal.ca/>. 
 

 
 Le dépôt d’un travail en retard doit être fait dans la boîte prévue à cet effet dans le corridor 
adjacent au secrétariat. Le secrétariat est situé au local C-2152 du pavillon Lionel-Groulx. La 
boîte  de  dépôt  orange  de  la  section  «cinéma  et  jeu  vidéo»  est  fixée  au  mur  près de  la  
porte C-2150. 
 
Les travaux sont récupérés du lundi au vendredi à 16h15 et sont estampillés de la date de la 
journée. Pour la fin de semaine, les travaux sont récupérés le lundi matin à compter de 8h30 et 
sont estampillés du lundi (comme le seront ceux récupérés à 16h15). Le samedi et le dimanche 
compteront dans les jours de retard (et ce, même si les travaux sont déposés dans la boîte dès le 
vendredi soir après 16h15). À l’extérieur des heures d’ouverture du secrétariat, il est inutile de 
faire estampiller les travaux par les gardiens de sécurité à l’entrée du Pavillon Jean-Brillant ou 
les employés de la bibliothèque. Seul le sceau du département comptera pour déterminer la date 
de la remise. 
 
Sachez bien que je ne donnerai aucune note par courriel. 

Date de la remise : le 6 décembre, 15 minutes après le début du cours, sous peine 

d’une pénalité de 5% par jour de retard. 
Aucun délai supplémentaire ne sera accordé en raison des horaires ou des travaux de 

production. Je n’accepte pas les travaux annexés à un courriel. 
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